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合計
スコア

合計
スコア

合計
スコア

上半身 1.0 2.0 3.0 4.0 5.0

3.0 4.0 5.0

25%

カービング

50%

吸収・加圧

25%

25%

上半身

25%

上半身 1.0 2.0 3.0 4.0 5.0

0.1 1.1 2.1 3.1 4.1

25% 0.1 1.1 2.1 3.1 4.1

ベーススコア合計

悪い 少し悪い 普通 良い 最高

8.1

吸収・加圧 1.0 2.0 3.0 4.0 5.0

25% 0.1 1.1 2.1 3.1 4.1

悪い 少し悪い 普通 良い 最高

50%

悪い 少し悪い 普通 良い 最高

カービング 2.0 4.0 6.0 8.0 10.0

決勝
1  2  3

ベーススコア合計

カービング 2.0 4.0 6.0 8.0 10.0

50% 0.1 2.1 4.1 6.1 8.1

吸収・加圧 1.0 2.0

完全停止

0.1 1.1 2.1 3.1 4.1

タイム

男子

停止のない完全転倒、ほぼ停止にいたるようなｽﾗｲﾄﾞ

タイム

減点 減点合計

減点合計

停止のないﾐﾃﾞｨｱﾑﾀｯﾁﾀﾞｳﾝ

ﾊｰﾄﾞﾀｯﾁﾀﾞｳﾝ、 著しいｽﾗｲﾃﾞｨﾝｸﾞ、 停止のないﾌﾛﾝﾄﾛｰﾙ　

停止のない完全転倒、ほぼ停止にいたるようなｽﾗｲﾄﾞ

軽いﾀｯﾁﾀﾞｳﾝ、つまずき、ﾌｫｰﾙﾗｲﾝ変更、ｽﾋﾟｰﾄﾞﾁｪｯｸ、ﾀﾞﾌﾞﾙﾎﾟｰﾙ､ｼｭｰﾃｨﾝｸﾞ

ベーススコア

ベーススコア

ﾊｰﾄﾞﾀｯﾁﾀﾞｳﾝ、 著しいｽﾗｲﾃﾞｨﾝｸﾞ、 停止のないﾌﾛﾝﾄﾛｰﾙ　

停止のないﾐﾃﾞｨｱﾑﾀｯﾁﾀﾞｳﾝ

完全停止

軽いﾀｯﾁﾀﾞｳﾝ、つまずき、ﾌｫｰﾙﾗｲﾝ変更、ｽﾋﾟｰﾄﾞﾁｪｯｸ、ﾀﾞﾌﾞﾙﾎﾟｰﾙ､ｼｭｰﾃｨﾝｸﾞ

1

減点

女子 予選

ベーススコア合計

1.0

0.1

2.0

1.1

3.0 4.0 5.0

2.1

1予選女子男子

ベーススコア

決勝
1  2  3

男子 女子 予選

軽いﾀｯﾁﾀﾞｳﾝ、つまずき、ﾌｫｰﾙﾗｲﾝ変更、ｽﾋﾟｰﾄﾞﾁｪｯｸ、ﾀﾞﾌﾞﾙﾎﾟｰﾙ､ｼｭｰﾃｨﾝｸﾞ

停止のないﾐﾃﾞｨｱﾑﾀｯﾁﾀﾞｳﾝ

完全停止

ﾊｰﾄﾞﾀｯﾁﾀﾞｳﾝ、 著しいｽﾗｲﾃﾞｨﾝｸﾞ、 停止のないﾌﾛﾝﾄﾛｰﾙ　

停止のない完全転倒、ほぼ停止にいたるようなｽﾗｲﾄﾞ

決勝
1  2  3

タイム

減点 減点合計

1

6.10.1 2.1 4.1

3.1 4.1

1.0 2.0 3.0 4.0 5.0

0.1 1.1 2.1 3.1 4.1

2.0 4.0 6.0 8.0 10.0

0.1 2.1 4.1 6.1 8.1
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減点合計

減点合計

合計
スコア

合計
スコア

合計
スコア

ベーススコア合計

5.0

4.1

8.150%

吸収・加圧

25%

上半身

25%

4.0

0.1 1.1 2.1 3.1

1.0 2.0 3.0 4.0

1.0 2.0 3.0

0.1

減点合計

決勝
1  2  3

決勝
1  2  3

決勝
1  2  3

停止のない完全転倒、ほぼ停止にいたるようなｽﾗｲﾄﾞ

5.0

0.1 1.1 2.1 3.1 4.1

悪い 少し悪い 普通 良い 最高

2.0 4.0 6.0 8.0 10.0

男子 女子

カービング

停止のないﾐﾃﾞｨｱﾑﾀｯﾁﾀﾞｳﾝ

停止のないﾐﾃﾞｨｱﾑﾀｯﾁﾀﾞｳﾝ

ﾊｰﾄﾞﾀｯﾁﾀﾞｳﾝ、 著しいｽﾗｲﾃﾞｨﾝｸﾞ、 停止のないﾌﾛﾝﾄﾛｰﾙ　

予選

悪い 少し悪い 普通 良い 最高

カービング 2.0 4.0 6.0 8.0 10.0

カービング 2.0 4.0 6.0 8.0 10.0

50% 0.1 2.1 4.1 6.1 8.1

吸収・加圧 1.0 2.0 3.0 4.0 5.0

25% 0.1 1.1 2.1 3.1 4.1

男子 女子

完全停止

軽いﾀｯﾁﾀﾞｳﾝ、つまずき、ﾌｫｰﾙﾗｲﾝ変更、ｽﾋﾟｰﾄﾞﾁｪｯｸ、ﾀﾞﾌﾞﾙﾎﾟｰﾙ､ｼｭｰﾃｨﾝｸﾞ

完全停止

軽いﾀｯﾁﾀﾞｳﾝ、つまずき、ﾌｫｰﾙﾗｲﾝ変更、ｽﾋﾟｰﾄﾞﾁｪｯｸ、ﾀﾞﾌﾞﾙﾎﾟｰﾙ､ｼｭｰﾃｨﾝｸﾞ

ﾊｰﾄﾞﾀｯﾁﾀﾞｳﾝ、 著しいｽﾗｲﾃﾞｨﾝｸﾞ、 停止のないﾌﾛﾝﾄﾛｰﾙ　

停止のない完全転倒、ほぼ停止にいたるようなｽﾗｲﾄﾞ

停止のないﾐﾃﾞｨｱﾑﾀｯﾁﾀﾞｳﾝ

予選

2.1 4.1 6.1

1.1 2.1 3.1

予選 2

減点

25% 0.1 1.1 2.1 3.1 4.1

上半身 1.0 2.0 3.0 4.0 5.0

25% 0.1

ベーススコア

ベーススコア

ﾊｰﾄﾞﾀｯﾁﾀﾞｳﾝ、 著しいｽﾗｲﾃﾞｨﾝｸﾞ、 停止のないﾌﾛﾝﾄﾛｰﾙ　

完全停止

男子 女子

2

減点

50% 0.1 2.1 4.1 6.1 8.1

吸収・加圧 1.0 2.0 3.0 4.0 5.0

4.1

ベーススコア合計

悪い 少し悪い 普通 良い 最高 ベーススコア

2

ベーススコア合計

上半身 1.0 2.0 3.0 4.0 5.0

25% 0.1 1.1 2.1 3.1 4.1

停止のない完全転倒、ほぼ停止にいたるようなｽﾗｲﾄﾞ

減点

軽いﾀｯﾁﾀﾞｳﾝ、つまずき、ﾌｫｰﾙﾗｲﾝ変更、ｽﾋﾟｰﾄﾞﾁｪｯｸ、ﾀﾞﾌﾞﾙﾎﾟｰﾙ､ｼｭｰﾃｨﾝｸﾞ
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減点

決勝
1  2  3

完全停止

軽いﾀｯﾁﾀﾞｳﾝ、つまずき、ﾌｫｰﾙﾗｲﾝ変更、ｽﾋﾟｰﾄﾞﾁｪｯｸ、ﾀﾞﾌﾞﾙﾎﾟｰﾙ､ｼｭｰﾃｨﾝｸﾞ

停止のないﾐﾃﾞｨｱﾑﾀｯﾁﾀﾞｳﾝ

ﾊｰﾄﾞﾀｯﾁﾀﾞｳﾝ、 著しいｽﾗｲﾃﾞｨﾝｸﾞ、 停止のないﾌﾛﾝﾄﾛｰﾙ　

軽いﾀｯﾁﾀﾞｳﾝ、つまずき、ﾌｫｰﾙﾗｲﾝ変更、ｽﾋﾟｰﾄﾞﾁｪｯｸ、ﾀﾞﾌﾞﾙﾎﾟｰﾙ､ｼｭｰﾃｨﾝｸﾞ

停止のないﾐﾃﾞｨｱﾑﾀｯﾁﾀﾞｳﾝ

ﾊｰﾄﾞﾀｯﾁﾀﾞｳﾝ、 著しいｽﾗｲﾃﾞｨﾝｸﾞ、 停止のないﾌﾛﾝﾄﾛｰﾙ　

停止のない完全転倒、ほぼ停止にいたるようなｽﾗｲﾄﾞ

3

上半身 1.0

4.1

上半身 1.0 2.0 3.0 4.0 5.0

25% 0.1 1.1 2.1 3.1 4.1

合計
スコア

合計
スコア

減点合計減点

減点合計

3

ﾊｰﾄﾞﾀｯﾁﾀﾞｳﾝ、 著しいｽﾗｲﾃﾞｨﾝｸﾞ、 停止のないﾌﾛﾝﾄﾛｰﾙ　

停止のない完全転倒、ほぼ停止にいたるようなｽﾗｲﾄﾞ

予選

軽いﾀｯﾁﾀﾞｳﾝ、つまずき、ﾌｫｰﾙﾗｲﾝ変更、ｽﾋﾟｰﾄﾞﾁｪｯｸ、ﾀﾞﾌﾞﾙﾎﾟｰﾙ､ｼｭｰﾃｨﾝｸﾞ

停止のないﾐﾃﾞｨｱﾑﾀｯﾁﾀﾞｳﾝ

完全停止

男子 女子

減点合計

吸収・加圧 1.0 2.0 3.0 4.0 5.0

25% 0.1 1.1 2.1 3.1

減点

停止のない完全転倒、ほぼ停止にいたるようなｽﾗｲﾄﾞ

完全停止

男子 女子 予選
決勝

1  2  3

吸収・加圧 1.0 2.0 3.0 4.0 5.0

合計
スコア

男子 女子 予選

ベーススコア

ベーススコア

ベーススコア

3決勝
1  2  3

普通

4.0 5.0

0.1 1.1 2.1 3.1

3.0 4.0 5.0

0.1 1.1 2.1 3.1 4.1

良い 最高

2.0 4.0 6.0 8.0 10.0

0.1 2.1 4.1 6.1 8.1

カービング

50%

吸収・加圧

25%

上半身

25%

悪い 少し悪い

1.0 2.0

1.0 2.0

悪い 少し悪い 普通 良い 最高

カービング 2.0 4.0 6.0 8.0 10.0

50% 0.1 2.1 4.1 6.1 8.1

4.1

ベーススコア合計

3.0

ベーススコア合計

悪い 少し悪い 普通 良い 最高

カービング 2.0 4.0 6.0 8.0 10.0

50% 0.1 2.1 4.1 6.1 8.1

25% 0.1 1.1 2.1 3.1 4.1

ベーススコア合計

2.0 3.0 4.0 5.0

25% 0.1 1.1 2.1 3.1 4.1


